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En cette nouvelle année scolaire, I'équipe TICE 45 vous propose un septiéme
défiweb.

Celui-ci est constitué de 3 salles thématiques correspondant a 13 activités pour le
cycle 3 et 10 activités pour le cycle 2.

Il est cette année centré sur les disciplines scolaires de mathématiques et de
culture humaniste

Au-dela de la résolution des énigmes, I'objectif est de favoriser I'utilisation de I'outil

y informatique a travers différents logiciels et applications (traitement de textes,

logiciels de dessin, de photos, de sons, Internet et la messagerie électronique...)

En vous inscrivant, vous vous engagez a respecter la « nétiquette » qui indique que
chaque courriel doit :

» étre courtois et respecter l'autre

* indiquer son sujet dans son entéte

* commencer par une formule de salutation
* s'exprimer correctement

* se conclure par une signature.

La trame de I’histoire

Alerte info !

Des disparitions inquiétantes de navires sont signalées dans le Rectangle des
Bermudas.

Théodule est appelé a la rescousse pour trouver l'origine de ces disparitions. Il va
devoir enfiler son scaphandre et plonger sous la mer afin de trouver le repaire de
I'infame Jet Rotule et libérer les bateaux.

Aide-le a résoudre les énigmes pour arriver a la salle finale !



Le Défi Web s'adapte au rythme de travail de votre classe sur I'année scolaire.
Le défi sera ouvert de janvier a mai 2015.

Cependant, il convient de respecter une fréquence de recherche adaptée.

Les activités proposées sont d'un niveau de difficulté variable.

En mathématiques les propositions sont adaptées a chaque niveau d'enseignement.
_ Chaque activité est donc déclinée pour les GS, les CP, les CE1 pour le cycle 2. De
" méme pour le cycle 3.

Pour les éleves a profil particulier (CLIS, ULIS, SEGPA...) les enseignants auront
l'opportunité d'inscrire leurs éléves dans les épreuves qui correspondent a leurs
connaissances.

Trois liens sur la page
d’accueil, vous
permettent d’accéder aux
3 salles. Dans chacune,
des liens représentés par
des objets conduisent
aux activités.

Les activités s'effectuent
en majorit¢é en ligne.
Pour d'autres, les enfants
doivent télécharger les
activités (fichiers a
compléter) et peuvent
travailler « hors
connexion » dans la salle informatique ou sur un ordinateur en fond de classe, voire
méme sur papier. Une fois la réponse trouvée, elle est envoyée a Théodule soit par
courriel soit en l'inscrivant sur le site.

Pour les inscriptions hors Loiret, un lien est affiché sur le tableau de bord (cycle 3)
pour que l'enseignant puisse valider les réponse des éléves.

Un tableau de bord du défiweb, affiché sur les pages, vous permet de suivre la
progression des activités réussies par les éleves.

Bienvenue a istion,

Pour chaque activité R S L g o RO
reussie, I'icone =
COI'reSpOI']dante ter (pour laisser participer une autre classe)
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. apparait en couleur @ acivies deja reatisées
dans le tableau de
bord.




Au fil de la réussite des
activités, les voyants de la
commande d'ouverture de la
porte du Sas passent au vert.
Lorsqu'ils sont tous verts, le
visage de Théodule s'illumine
et autorise l'acceés a l'activité
finale.

-_L % .| Dans les différentes salles, cliquer sur le logo

« Défiweb45 » en haut a droite permet de revenir a la
page d'accueil.

T t’

Sur les pages des activités et des salles, un
J/bouton "Retour” vous permet de revenir a la
page précédente.

> Le logo suivant : vous indique que les éléves ont la
'f’f ] possibilité d'écouter la consigne.

Merci de n’envoyer qu'un seul fichier par classe pour les activités nécessitant
I'envoi de courriels.

Conseils avant de participer a ce défi :

» Vérifier que les ordinateurs utilisés par les éléves sont protégés par le proxy
académique. En cas de doute, prendre contact avec le conseiller TICE de la
circonscription (voir tutoriel).
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* Avoir ou créer une adresse électronique unigue et propre a la classe inscrite
afin de communiquer certains résultats au cours du défi (voir tutoriel). Cette
adresse sera utilisée tout au long du défiweb, y compris pour I'envoi de
documents.

* Voir la grille des compétences B2l et les différents tutoriels mis a votre
disposition (a télécharger sur la page « Découverte »)




Défiweb 2015 - Epreuves C2

Compétences travaillées et B2I

e . Intitulé . Mode de validation .
Salle Activités Niveau THEODULE Compétences des activités Réponses
s Repérer des cases d'un
Discipline .
quadrillage.
Mais ou est . x
1 passé Les principaux éléments de
Verdun ? m_athemathl}es : o
L'éleve doit Socle Sltt}er un objet par rapport a soi ) .
. GS ou a un autre objet, donner sa Indiquer la réponse
suivre un - Y
CP position et décrire son dans la case de b6
codage de . L
. CE1 déplacement . saisie
déplacement
et retrouve;r/la 1) S'approprjer un
case d'arrivée environnement informatique de
B2i travail.
Découvrir et utiliser les fonctions
de base d'un ordinateur.
Découverte du monde : prendre
2 Discipline conscience de 1'évolution des
Pas de faux modes de vie.
L'éleve doit plis ! -~ .
Distinguer le passé récent du .
ranger des Socle . R Recopier le code
- N GS passé plus éloigné p
objets (fers a cp donné par FER
repasser) dans CE1 1) S'approprier un l'application
l'ordre environnement informatique de | learningapps
chronologique B2i travail. Connaitre et maitriser les
de leur fonctions de base d'un
apparition ordinateur et de ses
périphériques (cliquer, glisser).
Se repérer dans l'espace et le
temps : Découvrir des formes
usuelles de représentation de
Salle des l'espace : plan, carte,
machines 3 Discipline planisphere, globe.
s . Langage oral : Manifester sa
L'éleve doit compréhension d’une définition
écouter des GS lue par un tiers en répondant & | Indiquer les 1:C
definitions CcP des questions le concernant 5 2:D
. réponses dans les
orales et les cases de saisie 3:A
associer a Dégager le théeme d'un 4:B
l'image S paragraphe ou d'un texte court ;
ocle . .
correspondant comprendre un énoncé, une
e. Défi Ninou consigne simple
Lire un document numérique,
B2i consulter des documents
numériques de plusieurs types.
Se repérer dans l'espace et le
temps : Découvrir des formes
3 usuelles de représentation de
l'espace : plan, carte,
L'éléve doit Discipline planisphere, globe.
écouter des Langage oral : Manifester sa
définitions compréhension d'une définition
orales et les lue par un tiers en répondant & | Indiquer les % g
associer au CE1 des questions le concernant. réponses dans les 3.A
nlllmero c}u Dégager le théme d'un cases de saisie 4:B
ien qui :
. paragraphe ou d'un texte court ;
renvoie sur les Socle . )
P comprendre un énoncé, une
definitions consigne simple
écrites (site g p
Vikidia) Lire un document numérique,
B2i consulter des documents
numériques de plusieurs types.
Evolution des modes de vie ‘ljgﬁgéi('s)n(iS, nous
4 Comparer I'évolution de Envoyer un courriel |l'activité sile
GS Discipline I’habitat, des métiers et de la vie |\ ! .
PR . . a Théodule nombre de clics
PN . des écoliers depuis le début du e N
L'éleve doit XXe siecle (defiweb45@ac- est inférieur a
associer ! orleans-tours.fr) 40
chaque image Un siecle les pour lui indiquer le
d'objet du sépare Compétence 5 - La culture meilleur score Pour les CP, nous
présent a son humaniste obtenu vlahd'e;o/ns.
; d CP Socle s Lo l'activite sile
image du . . . Distinguer le passé récent du nombre est
assé ¢ loigné . N
p passé plus éloigné inférieur & 35.
CE1 B2i 5) Communiquer échanger Pour les CE1,
Echanger avec les technologies nous validerons
de l'information et de la l'activité si le
communication nombre est
inférieur a 30
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Salle des
commandes

5

L'éleve doit
trouver le
nombre total
de drapeaux
tricolores a
fabriquer ( en
plus du
drapeau
francais)

GS
CP

Le drapeau
trafiqué

~am

Discipline

Mathématiques / Découvrir le
monde :

- Résoudre un probléme

- Se situer dans l'espace

Socle

Compétence 3 : Les principaux
éléments de mathématiques

- Résoudre des problémes tres
simples

- Situer un objet par rapport a
soi ou a un autre objet
Compétence 6 : les compétences
sociales et civiques

- reconnaitre les emblémes et les
symboles de la République
francaise

Compétence 7 : l'autonomie et
l'initiative

- Ecouter pour comprendre,
interroger, répéter, réaliser un
travail ou une activité

B2i

Domaine 3 : Utiliser l'outil
numérique pour présenter un
travail

- Imprimer un document mais ne
le faire que si nécessaire

Indiquer la réponse

dans la case de
saisie

5

L'éleve doit
trouver tous
les
emplacements
possibles d'un
objet (sous-
marin) sur une
grille

CE1l

Un sous-
marin a
caser

2R

Discipline

5- mathématiques :

- Résoudre des problémes tres
simples

- Situer un objet par rapport a
soi ou a un autre objet, donner
sa position et décrire son
déplacement

Socle

Compétence 3 : Les principaux
éléments de mathématiques

- Résoudre des problémes tres
simples

- Situer un objet par rapport a
soi ou a un autre objet, donner
sa position et décrire son
déplacement

Compétence 7 : l'autonomie et
l'initiative

- Ecouter pour comprendre,
interroger, répéter, réaliser un
travail ou une activité

B2i

Domaine 3 : Utiliser 1'outil
informatique pour présenter un
travail

- Utiliser les fonctions d'un
logiciel pour mettre en forme un
document numérique

Indiquer la réponse

dans la case de
saisie

6

L'éleve doit
retrouver le
jour de
l'armistice sur
un calendrier

GS

6

L'éleve doit
compléter un
texte a partir
de
l'observation
de
calendriers.

CP
CE1l

A vos dates,
préts ?
Partez !

Discipline

Se repérer dans le temps :
utiliser des reperes, des
calendriers.

Socle

Distinguer le passé récent du
passé plus éloigné
Commencer a s'approprier un
environnement numérique.

B2i

S'approprier son environnement
informatique de travail

Créer un document numérique
texte.

Indiquer la réponse

dans la case de
saisie

lundi

Discipline

Utiliser des outils de repérage et
de mesure du temps : le
calendrier

Apprendre les unités usuelles de
temps et commencer a résoudre
des problémes de durée.

Socle

Distinguer le passé récent du
passé plus éloigné
Commencer a s'approprier un
environnement numérique.

B2i

S'approprier son environnement
informatique de travail

Créer un document numérique
texte.

Compléter un texte a

trous

1914
1918

4
dimanche
36

7

L'éleve doit
placer des
photos dans
les bonnes
colonnes

GS
CP
CE1l

Passé ou
présent ?

Discipline

Découverte du monde :
comparer l'évolution de la vie
des écoliers depuis le début du
XX siecle.

Socle

Se repérer dans le temps :
comparer des milieux familiaux
proches et lointains

B2i

Connaitre et maitriser les
fonctions de base d'un
ordinateur (glisser déposer).

Recopier le code
donné par
l'application
learningapps

POILU




Mathématiques : Dénombrer des

Discipline quantités et construire des .
collections équipotentes. Construire des Besaces : 4
collections Casques : 9
GS Résoudre des problemes de équipotentes en a :
Socle 2 Gourdes : 5
dénombrement cochant le nombre Masques : 7
; - - d'éléments a :
B2i S'approprier un environnement
informatique de travail.
Discipline Gestion de données
8 Fais ton p Dénombrement de collections
aquetage ! i
L 'éleve doit pad g Résoudre des probléemes de S&?gg;ﬂ;ﬁi des Besaces : 39
compter le cP = Socle dénombrement équinotentes en Casques : 27
nombre \ Organiser les données d'un quipol Gourdes : 9
d'objets qui énoncé complétant un Masques : 45
com}J)osaictlant tableau a '
l'équipement B2i S‘approprier un envirc_mnement
des poilus o o informatique de travail.
Discipline Gestion de données
b Dénombrement de collections
. N Construire des
ngzgl&ﬁ)rree;i;};ngroblemes de collections Armoire : A
CE1l Socle Organiser les données d'un équipotentes en Gourdes : 312
Jrgarl complétant un Objets : 934
énoncé
tableau
B2i S'approprier un environnement
informatique de travail.
Mathématiques : Associer le nom
Discipline des nombres connus avec leur
9 écriture chiffrée
s . Organiser les informations d'un .
L'éleve doit Socle éngncé Recopler le code
chercher les GS donné par 875
Salle de la vie critéres de tri l'application
quotidienne et effectuer le learningapps.
tri des pots de B2i S'approprier un environnement
confitures informatique de travail.
9 Mathématiques : Associer le nom
Discipline des nombres connus avec leur Réponse 1 :
A partir d'un écriture chiffrée Cerise - Prune -
graphique, : X X X Fraise - Poire -
L'éléve doit Socle Organiser les informations d'un Framboise -
compter le ﬁ%es d énoncé Abricot
nombre de conlitures de . .
pots par CP bon papa Saisir les réponses Réponse 2 :
caisse de fraise : 15
fruits. B2i S'approprier un environnement poire : 12
Hld01t ranger informatique de travail. abricot 2%
es caisses cerise :
dans 1'ordre prune : 18
décroissant framboise : 10
9 Mathématiques : Associer le nom
Discipline des nombres connus avec leur
A partir d'un b écriture chiffrée Réponse 1:
graphique, fraise: 15
L'éleve doit - - - ; poire: 12
compter le C,)rgam/ser les informations d'un abricot: 6
nombre de Socle enonce . . cerise: 23
pots par CE1l Saisir les réponses prune: 18
caisse de framboise: 10
fruits.
Il doit ensuite B2i S'approprier un environnement Réponse 2:
tl"Oll)lVel" le . informatique de travail. 84 pots
nombre tota
de pots
Mathématiques : Apprendre a
chercher, résoudre des situations Cliquer dans la
GS Discipline problémes. bor?ne case Case 4
Ecouter et comprendre un texte
Liélave doit lu par l'adulte.
éleve doi
retrouver Jet B Résoudre des problemes tres
s N ; as les X
Activité finale Rotule a partir simples.
CP masques, Jet | Socle . .
SAS de la Comprendre un énoncé, une
.S Rotule ! : .
description consigne simple.
donnée . . Saisir la réponse Georges
S'approprier un environnement P g
informatique de travail.
CE1l B2i Connaitre et maitriser les

fonctions de base d'un
ordinateur.




Défiweb 2015 - Cycle 3

Compétences travaillées et B21

Intitulé

Mode de validation

Salle Activites Niveau THEODULE Compeétences des activités Réponses
Mathématiques : Utiliser un 1 - Russie
CE2 Aux armes | Discipline tableau ou un graphique en vue
1 . ; , h Y 2 - Allemagne
citoyens ! d’un traitement des données
L'éleve doit L , X isir 1 ,
trouver le pays Lire, interpréter et construire Saisir les reponses 1- Russie
qui a mobilisé le Socle quelques représentations dans 195 cases a 2- Monténégro
plus de soldats CM1 simples : tableaux, graphiques. remplir. 3-42 188 750
dans le camp CM2 4 - Allemagne
allié et dans le . 5 - Bulgarie
N . 4) s'informer, se documenter. 6 - 34 329 407
,b ) -
camp ennemi o B2i -Lire un document numérique
Mathématiques : Savoir
2 CE2 Discipline organiser les données d'un 4100
Taxi ! probléme en vue de sa résolution. D le résul
Liéleve doit onner le résultat
trouver le Socle Résoudre des problemes relevant | du calcul en
nombre de des quatre opérations. S appuyant sur des
soldats qui ont cM1 connaissances 1-4100
&té transportés oM2 mathématiques. 2 - 106600
3 la bataille de B2i 4) s'informer, se documenter. 3-26
la Marne -Lire un document numérique
Culture humaniste : Identifier les Saisir lemet d?
CE2 s principales périodes de I'histoire passe (0 tenug_ ,
Discipline , 1 p . l'issue de l’activité) | SOLDAT
CM1 étudiée, mémoriser quelques <
< . dans la case a
reperes chronologiques. N
remplir
Mémoriser quelques repéres
chronologiques pour les situer les
Socle uns par rapport aux autres en
3 connaissant une ou deux de leurs
caractéristiques majeures.
L'éléve doit 24 minutes , |
reconstituer la Chrono ! 1) S’approprier un .
frise historique : env1rqnnement informatique de
Salle des en replacant tmvall‘
machines dans If’ofdre Qf% Enregistrer un document dans
: & e son espace personnel ou partagé isi
chronologique |5ananaa) i), P p p g Saisir le mot de
des dai?esq, mgm,ﬁaﬁl&g‘ en fonction des usages ; passe (obtenu a
évenements et CM2 Retrouver et ouvrir un document | I'issue de I'activité) | PAIX
documents préalablement sauvegardé dans la case a
iconogra- . (CE2/CM1); remplir
phiques B2i 3 . .
3) Créer, produire, traiter,
exploiter des données
-Produire et modifier un
document numérique.
4) s’informer se documenter
Lire un document numérique ;
Chercher des informations par
voie électronique.
Histoire des arts : Découvrir un
Discipline monument de proximité en
P relation avec une époque, le
photographier et le dessiner.
Morts pour Pratiquer le dessin et diverses
; i France formes dexpressions isulles o Respect do 1o
Socle p a Netiquette
images) en se servant de
L'éleve doit différents matériaux, supports, Envoi d’un courriel | Récention du
créer la fiche CE2 instruments et techniques. le fichi fichi p
d’identité du cM1 avec ‘e LChler coier
monument aux CM2 o 3) Créen produire' traiter, complete en piece Correc!:e;nent
morts de la . exploiter des données jointe complete.
commune ot - Produire un document Envoi d'une
sont scolarisés numérique, texte, images, son. reponse de
les éleves -Utiliser l'outil informatique pour Théodule
B2i présenter un travail.
5) Communiquer échanger
-Echanger avec les technologies
de l'information et de la
communication
Mathématiques : Nombres et
et Rotule calcul. Calculer mentalement. .
5 CE2 t Rotul Icul. Calcul tal t 3
R : aisir le nombre
marche au R Consolider les connaissances et
CcM1 e Discipline " secret dans la case |5
A1 . pas de l'oie capacités en calcul mental surles | .
L'éleve doit CM2 a remplir

nombres entiers.




Calculer mentalement en

Socle L P
suivre les traces utilisant les quatre opérations.
du soldat
allemand sur le
dfé?:l(l)il gl?illl"rle B2i 4) S’informer se documenter
-Lire un document numérique
nombre secret.
6
L'éleve doit
calculer 4780
1 eV(?IUtI{(t).{CI. de la CE2 Discipli Mathématiques : Utiliser un %Zggg
r}?g;mlelso? CM1 iscipiine tableau ou un graphique en vue
f . . d’un traitement des données .
emmes au sein Super: augmenté
des usines women chez
Renault pendant Renault
la grande
Guerre. Indiquer les
Lire, interpréter et construire Ez};g:zees sieil;?s les - % femmes
Socle quelques représentations 3,8
simples : tableaux, graphiques. 18,1
L'éleve doit 316
trouver le - Nombre d'hommes
pourcentage de 411 67283
femmes qui CM2 14 630
travaillaient ) 4) S’informer se documenter - % hommes
dans les usines B2i -Lire un document numérique 96,2
Renault. 81’9
68,4
Poste de
commandes augmenté
Culture humaniste : La violence
. Discipline au XXeéme siecle - le premier Saisir dans
. d]és gi;’ 1?11;5 conflit mondial l'ordre indiqué ci-
- dessous les mots :
Liélave doit Iltie;ntiﬁer les périodes de femmes, ferme,
comprendre CE2 i:}cl,lgrtgirtié et mémoriser les Indiquer les ifrrl%r;;%rrrgsment,
puis exploiter CM1 Socle principaux repéres réponses dans les Aux Femmés
une vidéo afin CM2 chronologiques événements et cases de saisie Francaises
de pouvoir personnages. enfants,
compléter un mainteﬁir
texte a trous. 4) S’informer, se documenter terminer 4
B2i -Lire un document numérique. & arerl
-Chercher des informations par prep
voie numérique.
Culture humaniste : La Premiere
Discinli Guerre mondiale.
. iscipline X
Les héros de Connaitre quelques personnages
8 la Grande célebres
(s . Guerre N ] ;
L'éleve doit Connaitre et mémoriser les - Georges
identifier trois CE2 Socl principaux repéres Indiquer les eorg
ocle - PR Y Clémenceau
personnages cM1 chronologiques (événements et réponses par le - Jean Jaurs
grace a leur oM2 personnages). biais du menu -Ravmond
portrait et ” déroulant Poi ymo!
indiquer leur 4)|§ 1\nform‘er se documenter oincare
nom sous la -L'éleve sait con§u_1ter des
photo qui B2i docgments numériques de )
correspond. plusieurs typfes (docqmentatlon,
manuel numérique, livre
électronique, podcast, etc.).
Culture humaniste : La violence 1) 2 ans
Salle de la vie Discipline au XXeme siécle - le premier
quotidienne conflit mondial 2) Louise / sa
° Ild(_antifler les périodes de ieomu?slg //Eilf;asrg,me
La vie dans I'histoire. . Indiquer les sa femme
Liéleve doit les tranchées | Socle ggﬁgf;g‘fxe:eglsggnser les réponses en tapant )
comprendre et CE2 chronologiques événements et lczzi);tged:;;leezu (33éf0;§:eoznb§yau
exploiter une CcM1 personnages. en cochant les cases lettlires)
vidéo afin de CM2 N
pouvoir a coqher (en
compléter un fonctlpn des 4) pour se
texte a trous. 4) s’informer se documenter questions) Pg%tse ggfdéts
B2i —Cher:cher des informations par allemands
voie électronique - de 'ennemi
- des tirs
d'artillerie
10 CE2 Ecrits de Discipline Culture humaniste : La grande Compléter une grille | Les poilus ne
CM1 Poilus : Que P guerre. de mots croisés devaient pas dire
L'éleve doit CM2 nous disent- N . T pour trouver un mot | la vérité sur la
effectuer un ils ? Socle IdeI}tl_ﬁerA les principales periodes | qont il faudra cruauté de la
tavail de de I'histoire étudiée. ensuite préciserla | guerre.
compréhension B2i 3) Créer, produire, traiter, définition (case a

autour de textes
écrits par un
poilu durant la

exploiter des données.
- Utiliser l'outil informatique pour
présenter un travail (imprimer un

cocher)




guerre,
permettant de
percevoir la
censure

document et adapter la qualité
et la taille de l'impression a son
besoin.

11

Mathématiques : Utiliser un

6 janvier 1915

CE2 Discipline tableau ou un graphique en vue 5
L'éleve doit d’un traitement des données
exploiter un La météo du
tableau a double front . , .
entrée pour Lire, interpréter et construire Indiquer les
trouver le jour Socle quelques représentations réponses dans les
ol la différence cM1 simples : tableaux, graphiques. cases de saisie 6 janvier 1915
de températures CM?2 35
est la plus ’
_importante et B2i 3) Créer, produire, traiter,
indiquer 'écart exploiter des données.
correspon-dant
Mathématiques : Utiliser un 951
Discipline tableau ou un graphique en vue 1619
d’un traitement des données 750
Indiquer les 5000
12 CE2 o ) ) réponses dans les 2000 000
' Llref interpreter ettcE)nstrmre cases de saisie Automobiles -
s . Socle quelques représentations les automobiles -
L'éléve doit Super A ;
calculer les production simples : tableaux, graphiques. automobiles -
écarts de chez Renault automobile
production des 951
usines Renault 1619
pendant la 750
grande Guerre. 5 000
Citer le domaine ;
dans lequella | CM1 B2i 3) Créer, produire, traiter, réponses dans les | 22,5
produpthn a CM2 exploiter des données. cases de saisie 16 200
diminue. Automobiles -
les automobiles -
automobiles -
automobile
Histoire des arts : Se situer
parmi les prOduCtiOnS artistiques Expressionnisme
de ’humanité et les différentes Fauvisme
T cultures considérées dans le Cubisme
Discipline temps et dans I'espace (l'art au Futurisme
Liéleve doit début du XX °™ siecle). Art abstrait
- eleve dol Lecture de tableaux, prise Dadaisme
tehecharger le d'informations
ocument .
« Histoire des Reconnaitre et décrire des Ir}dlquer lgs 1 ll}oberté)]eil,a unay
arts : l'art au oeuvres visuelles ou musicales reponsdes ans les Pe;rlla%' eger
début du XXeme CE2 préalablement étudiées : savoir cases ¢e salsie / ablo Ficasso
AN . menu déroulant
siecle » et les situer dans le temps et dans
N . R . Cocher les bonnes - la mer, des
chercher les I’espace, identifier le domaine P
. ) . Socle s | réponses rochers, des
informations lui artistique dont elles relevent, en bateaux
permettant de détailler certains éléments :
répondre aux constitutifs en utilisant quelques - tous les titres
questions. termes d’un vocabulaire .
s proposés par les
spécifique 1
éleves sont
4) s’informer se documenter automatiquement
B2i Chercher des informations par validés.
voie électronique
Histoire des arts : Se situer Expressionnisme
parmi les productions artistiques Fauvisme
Oh c’est de ’humanité et les différentes Cubisme
Activité finale d’art | Discipline cultures considérées dans le Futurisme
SAS : P temps et dans I’espace (l'art au Art abstrait,
début du XX e siecle). Dadaisme
Lecture de tableaux, prise
d'informations - des formes
. . N T éométriques et
L'éleve doit reconnaitre et décrire des gra d
. : * gmenteées
télécharger le oeuvres visuelles ou musicales
dqcm_nent préa}ablement étudiées : savoir Robert Delaunay
« Histoire des les situer dans le temps et dans . Fernand Léger
arts : l'art au Socle I'espace, identifier le domaine Indiquer les Pablo Picasso
début du XXeme artistique dont elles relévent, en | réponses dans les
siecle » et CM1 détailler certains éléments cases de saisie /
s e 2 a) Le Port de
chercher les CM2 constitutifs en utilisant quelques | menu déroulant Georges Braque :
informations lui termes d’un vocabulaire Cocher les bonnes “la mer. des :
B2i 4) s’'informer se documenter bateaux.

questions.
Rechercher des
informations ur

Internet

Chercher des informations par
voie électronique

- tous les titres
proposés par les
éléves sont
automatiquement
validés.

b) Nature morte a
la chaise cannée
de Pablo Picasso :
-Jou

- corde ou ficelle
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